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Speos –新功能概览

Speos 2023 R1

产品力加强
• Texture Mapping 预览
• Speos 光源阵列
• 3D Photometric Lab 加强
• 检查内存占用
• Light Expert 加强
• Speos HPC –自动下载

Propagation传播引擎
• 支持曲线显示
• 根据Incidence angle进行结果分层

Speos GPU
• 全功能可用
• 支持Human Eye 
• 支持多sensor的直接模拟
• Retro-reflective 支持

传感器 / 自动驾驶
• 雷达多像素传感器

光学零件设计
• 通过Excel定义Multi-facets
• 光学面– Edge spread pattern
• 自由曲面透镜–光强目标
• 光导– Angular drafting
• 设计预览

Ansys 集成
• Ansys 云直接支持
• Workbench – Speos 脚本支持



产品力提升
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Texture Mapping 预览

Speos中的纹理可以提高可视化用例的材料真
实感，并提供了一种强大的方式来堆叠和混合
光学属性(如绢绢、拉丝金属、复合材料、光
栅……)

然而，到目前为止，创建和应用纹理属性需要
专业技能，因为任何设置只能通过模拟来检查

现在纹理直接显示在ASP几何上，以查看大小
和方向。

这个显示在编辑纹理定义时自动更新，以查看
任何修改的影响

纹理或法线贴图可以保持显示，以方便设置多
个纹理或简单地识别应用的材料一眼

易于使用纹理应用程序

提升多层材料的使用
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材料库提升

材料库的第一个版本允许跨项
目共享属性并简化它们的应用
程序。

从那时起，树中的材料处理得
到了改进。Speos 2023 R1为材
料库增加了相同的改进体验:

文件夹结构和颜色预览现在保
持在Speos树和库之间

• 现在允许在几何图形上替换
材质并自动处理

• 在选定的几何上应用材质现
在可以从树上下文菜单

提高使用质量时，管理大量
的材料



光源阵列(Beta)

led阵列是照明系统的新标准。
这通常是通过多次复制源代码
来实现的，并进行一些影响
Speos Tree可见性的手动操作

Speos Pattern允许将所有这些
源实例组合到一个更容易管理
的组件中。

光源阵列Rayfiles 或 Lightboxes

方向现在是直接设置选择多个
轴系统

更快地定义阵列源

更容易浏览Speos树
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Block recording 加强 –支持OPD 特性

感谢Speos 2023 R1，建立一个具有历
史数据的设计(组装2个光学部件设计
等…)

更新设计参数，同时保留历史记录.

您还可以从Ansys Speos驱动CAD参数，
以简化光学设计迭代
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虚拟光线动画(Beta)

随着转向指示器等汽车照明功能越来越生动，TIER-1需要提供视频，突出光源功率的时间变化. 

虚拟照明动画工具有助于后期处理仿真结果，为每个光源的功率比定义时间线，并直接生产动画
视频.
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3D Photometric Lab 加强

改进用户体验与Speos默认的3D导航一致

三维测量从未如此简单，定义与定位和

方向设置点击一下!

Pan Spin Zoom



模拟占用内存估算

在准备具有特定分辨率和层数的多个传感
器的模拟时，很难预测所需的内存。用户
现在可以看到所需内存的估计值.

这可以防止在GPU或HPC上提交模拟作业之
前出现任何问题，因为用户可以快速检查
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光线输出加强

Light Expert能够可视化地显示光的传播方式和
位置，以及每个元素对光传播的影响.

通过关注Light Expert光线追踪，执行光路分析
时，用户体验更加顺畅.
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杂散光分析-序列检测工具

序列检测工具进行了改进，增强了用户体验 :

• 由于实体和面的更清晰和明确的命名，序列分析更容易.
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杂散光分析-序列检测工具

• 可以对定义部分交互的序列进行筛选.
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杂散光分析-序列检测工具

• 交互列表中的选定对象将在Speos的3D视图中突出显示，而不管它们在设计树中的级别



Speos HPC –自动下载

从Speos 2023 R1中，当HPC模拟完成时，
可以自动下载结果.

更少的用户交互，更容易获得结果.

结果现在被导入到与.speos相同的文件夹
中.

HPC结果现在可以直接从Ansys Speos仿真
树中看到.



光线传播引擎
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曲面屏

柔性和可折叠的显示器要求光发射遵
循任何曲率. 

由于光谱强度并不总是对称的，其局
部方向可能是具有挑战性的定义来表
示OLED显示发射.

Speos通过在发射表面上使用UV 
mapping简化了工作流程，因此强度
分布与local UV保持一致. 
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曲面屏

Speos与Lumerical相结合，通过对
OLED显示器建模的有机层堆栈生成光
谱强度输出，为柔性OLED显示器建模
提供了一种独特的方法.

光谱强度分布 折叠手机 视觉人体工程学物理渲染
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按入射角的数据分组

当分析由传感器收集的辐照度时，在
某些情况下了解哪个方向对接收光的
贡献最大是基本的。例如，在为街道
照明设计反射器或透镜时.

辐照度传感器提供了过滤入射光的角
度范围的可能性.

通过滤除照射度传感器上光线的入射
角，可以很容易地分析接收器的角灵
敏度.

Ground irradiance 8m away

Irradiance by angles of incidence

LED reflector for street lighting



Speos GPU
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GPU求解器提升

• GPU支持人眼传感器
‐ GPU加速真实的景深
‐ On GPU-计算和实时预览
‐ 更快地准确检查HUD或AR设计

• 反向反射BSDF支持
‐ 现在匹配Speos CPU
‐ 道路标志和交通标志有利于GPU速度

• 多传感器支持直接模拟
‐ 在GPU直接仿真中，所有传感器一次计算
‐ 在实时预览中，用户可以切换传感器结果，而不是重
新启动模拟

‐ 大大提高了多视点仿真时间

在更多的用例中受益于GPU速度

GPU-Compute: 8s on RTX A6000

Retro-Reflective BSDF on GPU, 2022R2 vs 2023R1
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GPU 求解器 – Beta版本结束

• Speos GPU求解器现在是一个官方支持的求解器!
‐ 实时预览和GPU-Compute现在是发布特性

‐ 不再需要启用beta版来受益于GPU

‐ 我们的QA团队花费了400多个小时的测试，以确保GPU与CPU模拟结果匹配

‐ GPU求解器现在通过700多个测试不断监控回归

• 在当前特性兼容性范围内，GPU结果= CPU结果
‐ 噪点将保持不同，因为GPU有更好的优化

‐ GPU全功能将在2023 R1文档发布时完全呈现

任何可以运行GPU仿真的用户都会对结果充满信心



传感器 / 自动驾驶
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雷达 - 扫描/旋转类型的成像分辨率(Beta) 

扫描和旋转激光雷达传感器并不总是考虑具
有单个光电二极管的离散准直激光源.

为了在激光雷达模型的表示上提供更大的灵
活性，现在可以为这两种类型的激光雷达传
感器使用像素分辨率. 

接收到的原始信号现在可以从发射方向进行
解关联，以便建模，例如，使用水平扩展源
执行垂直扫描的LiDAR系统.

扫描雷达示例:

• 40°水平角度, 8 °垂直角度

• 20°水扫描步距5°

Post processed point cloud with power colored scale

Power (W)



光学零件设计
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光学面/光学透镜–通过Excel定义

光学面和光学表面定义为组，以处理每
个定义区域的参数变化.

得益于Speos 2023 R1，每个方面的参数
都可以通过Excel轻松控制.

这提高了效率和便捷性: 
‐ 利用公式沿表面均匀地改变一个参数

‐ 使用Excel作为其他设计的模板

‐ 处理一个文件而不是多个组

‐ 轻松优化上千个阵列



光学面–将光束扩散到边缘

光学表面自由形状的模式，允许扩散
强度模式周围的一个中心峰值从高斯
到均匀形状.

现在你可以控制这个自由形状的图案
来在边缘上积累光线。这有助于更容
易地通过法规.

只需定义扩散值在100%和200%之间，
控制光如何扩散到边缘.

Variation of Y spread from 50% to 150%
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光导–拔模角度

采用自动反光齿结构，可方便地计算
光导。这使得设计迭代能够更快地达
到均匀的外观。但是需要制作这样的
光导，并且需要采用拔模角，以便于
脱模.

用户现在可以在光学设计过程中定义
一个围绕草图方向的拔模角，以自动
考虑制造约束.
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自由曲面透镜–设置光强目标

自由曲面透镜允许自动计算正面的形
状，以实现平面上定义的光束模式(辐
照度目标)

使用Speos 2023 R1，现在可以定义强
度目标以自动通过规则或实现特定的
光束模式.

Uniform  X +/-20° Y +/-10°

Gaussian  X +/-20° Y +/-10°

From Intensity file
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光学面& 光学透镜–设计预览

为支持焦点或网格大小定义正确的参数可能具有挑
战性.

在光学面或光学透镜版本中，你现在可以在任何计
算之前预览支持，网格和投影网格.

这允许快速检查网格的方向和位置。当参数被修改
时，网格预览将以交互方式更新

定义光学部件设计从来没有这么容易.



Ansys 集成
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Ansys 云

▪ 支持灵活的队列，可以轻松调整用于
Speos模拟的可用内核数量

▪ 自动下载结果时，Ansys云模拟完成

▪ 受益于新的HBv3队列，以实现更快的模
拟

▪ 得益于960个可用核，模拟速度比16核
工作站快400倍!!

Ansys Integration
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集成speos环境的Workbench

在workbench编辑Speos块的几何图形
时，spacecclaim在没有Speos环境的情
况下加载.

由于使用Speos环境启动Workbench的
新快捷方式，您可以驱动创建Speos特
性的脚本的参数.

这使得实验设计更容易进行高级设计
优化.
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Ansys 工作表现改善计划

为了帮助Ansys更好地满足客户，我们
实现了APIP来收集客户使用的匿名信
息.

这将帮助我们加强受欢迎的功能，更
好地支持我们的客户.




